Andrés Bello:

n ~ E =
=" Diseno de Juegos Digitales

UNIVERSIDAD ANDRES BELLO

SEMESTRE | SEMESTRE Il SEMESTRE Il SEMESTRE IV SEMESTRE V SEMESTRE VI SEMESTRE VI SEMESTRE VIlI

=)
—
b
=
a
=
(% |
)
=
—3
=
]
(% |

Taller de Lenguaje Taller de Prototipos  Taller de Produccion Taller de Narrativas  Taller de Produccion  Taller de Proyecto ;?23[]3&3? y Proyecto de %
Ludico de Juegos Autoral Locales Profesional Interdisciplinar : Titulo 3
Experimental C
Disefio de Animacion 3D y Herramientas - %
Sgga?:ﬂﬁ)e\‘;itgf;ly Personajes y Princi- gggﬂﬁﬂ%% Captura de Integracién 3D Integradas 3D y Taller de Verano E;gfcglscignal z
pios de la Animacion Performance Flujo de Trabajo g
Historia de los : §
Disefo de Juegos Medios Storytelling ‘éﬂ‘ft%(;: Sociedad y Metodologia 2
de Interaccién =
. . Blogue de Blogue de Blogue de g
Programacion | Programacion I Conocimientos | Conocimientos I Conocimientos IV z
Liderazgo y Trabajo Creatividad y Bloque de Bloque de
en Equipo Emprendimiento Conocimientos Il Conocimientos V
Seminario Seminario Cultura
Cultura Culturalll Contemporanea Mercado y Entorno
Habilidades pensamiento Inglés | Inglés Il Inglés Il Inglés IV
Ambito | _— .
Ambito Il Ambito Il Ambi
Pmlﬁglt,gissgﬁ)ﬁ#:rura Proyectos de Aplicativos Ludicos Educacion General e Inglés In?;l:gg;:les



Universidad
Andrés Bello°

=)
—
b
<
a
[
&>
)
=
—1
=
(-]
&>

Diseno de Juegos Digitales
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:POR QUE ESTUDIAR
ESTA CARRERA EN LA
UNIVERSIDAD ANDRES BELLO?

Estudia Diseiio de Juegos Digitales en Gampus Creativo
UNAB y transforma tus ideas en experiencias reales.
Aprende a diseiar mecanicas, construir mundos y
desarrollar juegos desde cero, con herramientas y
metodologias de la industria.

Somos una de las carreras con mayor experiencia en el
pais en Diseiio y Desarrollo de Videojuegos, con casi 15
anos formando profesionales y una amplia red de egresados
insertos en la industria.

Ademas, somos la tnica carrera que ofrece el grado de
Licenciatura en Santiago y Concepcion.

Nuestro perfil de egreso es tnico, enfocado en:

= Disefio de juegos, mecanicas y narrativa.

= Andlisis, investigacion y pensamiento critico, a través de
cursos orientados hacia Game Studies

= Base académica que te permite continuar con magister o
doctorado en Chile o el extranjero

Durante la carrera desarrollaras al menos 12 prototipos de
videojuegos.
Egresas con un portafolio sélido y competitivo.
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TITULO PROFESIONAL

Los talleres de Produccion Profesional y Proyecto de titulo
te preparan para la produccion de un videojuego “Ready
to Market”, con potencial para:

= Postular a fondos publicos o privados

= Presentarse a publishers nacionales e internacionales

= Convertirse en tu propio emprendimiento

Campus Creativo: te permitira aprender en un modo
interdisciplinario.
Compartiras con estudiantes de distintas carreras.

Desde V semestre podras elegir electivos para profundizar
en tus areas de interés, a través de “bloques de
conocimiento”.

Construyes un perfil acorde a tus horizontes académicos,
eligiendo asignaturas optativas para especializarte en
tus areas de interés.

DURAGION REGIMEN SEDES
DISENADOR(A) DE 4 ANOS DIURNO
JUEGOS DIGITALES

Infraestructura Especializada:

Desarrollo 2D y 3D

= Realidad virtual (VR)

= Captura de movimiento

Herramientas de Software como Unity y Unreal, alineadas
con los estandares de la industria global.

Convenios y trabajo constante con medios relevantes
de la industria de videojuegos, como, por ejemplo:
MamiMale, Zumbastico Studios, centros de produccion
virtual como MADIS Films y empresas de desarrollo
de videojuegos locales

Proyeccion internacional

Accede a experiencias con mirada global:

= Workshops internacionales

= Clases con expertos extranjeros, a través de
International Faculty.

= Viajes de la carrera a mercados Latinoamericanos como
EVA, en Buenos Aires, Argentina.

= Redes e inspiracion desde la industria global

¢En qué podras trabajar?

Disefar y desarrollar videojuegos

= Crear experiencias inmersivas e interactivas

= Trabajar en estudios o equipos multidisciplinarios

= Formar parte de equipos interdisciplinarios

= Emprender en la industria

SANTIAGO ,
CONCEPCION




